
LA BIOLOGIE 

Introduction - Source de vie 

 

(1:0.1) 1. Le Père Universel est le Dieu de toute création, la Source Première et le Centre de toutes choses et de 

tous les êtres. Considérez Dieu d’abord comme le créateur, puis comme le souverain, et ensuite seulement comme 

l’omnipotent infini. La vérité sur le Père Universel commence à être révélée à l'humanité avec les paroles du 

prophète: Tu es un, ô Dieu, et il n'y en a pas d'autre. De toi ont été créés les cieux et les cieux des cieux avec toute 

leur armée ; gardez-les et gouvernez-les. Les univers ont été créés par les Fils de Dieu. Le Créateur se couvre de 

lumière comme une chemise et étend les cieux comme un tissu. 

Seul le concept du Père Universel – un Dieu unique au lieu de plusieurs – a permis à l’homme mortel de concevoir 

le Père comme un créateur divin et un dirigeant infini. 

(1:0.2) 2. Des milliards de systèmes planétaires sont créés pour qu'avec le temps ils puissent être peuplés de divers 

types de créatures intelligentes – des êtres capables de connaître Dieu, de recevoir l'amour divin et de l'aimer en 

retour. L'univers des univers est la création de Dieu et la demeure de ses diverses créatures. « Dieu a créé les cieux 

et formé la terre ; ce n’est pas en vain qu’il a établi l’univers et créé ce monde ; Il l’a fait pour gagner sa vie. 

(4:1.6) 3. Le Père Universel ne s'est pas retiré de la gestion des univers ; Ce n'est pas une divinité passive. Si Dieu 

cessait d’être le soutien de toute la création, un effondrement universel s’ensuivrait immédiatement. Sans Dieu, la 

réalité n’existerait pas. Dans le moment présent, comme dans le passé lointain et dans le futur infini, Dieu continue 

d’être le soutien universel. L'étreinte divine contient en elle tout le cercle de l'éternité. L’univers n’est pas comme 

une horloge à remontage réglée pour fonctionner pendant un certain temps puis s’arrêter ; tout est constamment mis 

à jour. Le Père rayonne constamment d'énergie, de lumière et de vie. Les œuvres de Dieu sont tangibles tout autant 

que spirituelles. "Il s'étend sur le vide des cieux du nord et ne suspend la terre au néant." 

(4:2.2) 4. Par conséquent, dans la compréhension de l'homme mortel, la nature est l'arrière-plan essentiel et 

fondamental qui sous-tend la Déité immuable et ses lois indiscutables, qui sont modifiées, fluctuées et perturbées 

par, en raison de et dans le contexte de l'action des plans, missions, modèles et conditions locaux créés et 

transformés par l'univers local, la constellation, le système et les forces et personnalités planétaires. Par exemple: 

les lois de Dieu telles qu'ordonnées dans Nébadon sont modifiées par les plans élaborés par le Fils Créateur et 

l'Esprit Créateur de cet univers local ; en plus de tout cela, le fonctionnement de ces lois est en outre influencé par 

les illusions, les transgressions et les rébellions de certains êtres qui habitent votre planète et appartiennent à votre 

système planétaire Satania immédiat. 

(4:2.4) La nature est la perfection du Paradis séparée de l'imperfection, du mal et du péché des univers inachevés. 

Ainsi cette relation exprime à la fois le parfait et le partiel, à la fois l'éternel et le transitoire. L'évolution continue 

modifie la nature en augmentant la part de perfection paradisiaque et en diminuant la part de mal, d'illusion et de 

disharmonie inhérente à la réalité relative. 

(7:6.4) 5. Les Fils Créateurs partent du Paradis vers les univers du temps, où, avec la participation des forces 

gouvernantes et créatrices de la Troisième Source et Centre, ils achèvent la création des univers locaux de 

développement évolutif. Ces Fils ne sont pas chargés du gouvernement central et universel de la matière, du mental 

et de l'esprit, et ils n'ont aucun rapport avec ce gouvernement. Par conséquent, dans leurs actes créateurs, ils sont 

limités par la préexistence, la primauté et la primauté de la Source et Centre Premier et de ses absolus uniformes. 

Ces Fils ne sont capables que de gouverner ce qu’ils créent. Le caractère absolu de la guidance consiste dans la 

primauté de l'existence et est inséparable de l'éternité de la présence. Le Père reste suprême dans les univers. 

(8:3.2) 6. Après avoir doté la Troisième Source de personnalité, la Première Source ne prend plus part 

personnellement à la création de l'univers. Le Père Universel communique tout ce qui est possible à son Fils Éternel 

; de même, le Fils Éternel abandonne toute autorité et tout pouvoir possibles au Co-Créateur. 

(8:3.3) En tant que partenaires et co-égaux, le Fils Éternel et Co-Créateur a planifié et donné une forme définie à 

chaque univers apparu dans l'ère post-Havon. Dans toute création ultérieure, l'Esprit préserve la même relation 

personnelle qui existait entre le Fils et le Père dans la première création centrale. 

(8:3.4) Un Fils Créateur du Fils Éternel et un seul Esprit Créateur de l'Esprit Infini vous ont créé, vous et votre 

univers ; et tandis que le Père est le soutien fidèle de la création qu'ils organisent, le Fils Universel et l'Esprit 

Universel sont tenus de promouvoir et de maintenir les résultats de leurs travaux, et d'être les gardiens de leurs êtres 

créés. 

(16:4.8) 7. Bien que nous ne puissions pas produire de preuves concrètes, il est très probable que l'Esprit en chef 

d'Orwonton exerce une certaine influence dans les sphères d'activité suivantes: 

(16:4.9) 1. L'activité des Porteurs de Vie dans l'univers local à l'origine de la vie. 

(16:4.10) 2. L'activation de la vie par les esprits auxiliaires de la raison dont l'Esprit Créateur de l'univers local dote 

les mondes 

(21:0.1) 8. Les Fils Créateurs sont les créateurs et les gouverneurs des univers locaux du temps et de l'espace. Ces 

créateurs et dirigeants ont une double origine, incarnant les qualités de Dieu le Père et de Dieu le Fils. Mais chaque 

Fils Créateur se distingue de tous les autres ; chacun est unique dans son essence et sa personnalité ; chaque « Fils 

unique » est l'incarnation de l'idéal divin parfait. 



(21:2.3) 9. Le départ de Michel le Fils le libère pour toujours des prérogatives inhérentes du créateur des Sources et 

Centres Paradisiaques ; seules restent en vigueur les limitations liées à la préexistence de ces Sources et Centres, 

ainsi que celles qui sont déterminées par certaines forces et présences antérieures. Les limitations suivantes sont 

imposées aux prérogatives d'un créateur qui est à tous autres égards le Père tout-puissant de l'univers local : 

(21:2.4) 1. L'énergie-matière est contrôlée par l'Esprit Infini. Avant que le Fils Créateur puisse créer des choses de 

n'importe quelle forme, grandes ou petites, jusqu'à ce qu'il soit capable de s'engager dans la transformation énergie-

matière, il doit obtenir le consentement et le soutien de l'Esprit Infini. 

(21:2.5) 2. Les types et types de créatures sont contrôlés par le Fils Éternel. Avant que le Fils Créateur puisse 

procéder à la création d’un nouveau type d’être, de tout nouveau type de créature, il doit obtenir le consentement du 

Fils Mère Éternel et Originel. 

(21:2.6) 3. La personnalité est conçue et consacrée par le Père Universel. 

 

 

Section 1. Univers Local - Création du Fils Créateur 

. 

Point I. Création de la vie dans l'univers local 

 

Point A. Rôle du Fils Créateur et de l'Esprit Créateur 

 

Point 1. L'idée du développement, de la création de la vie, de l'accomplissement du premier acte créateur, est celle 

de la Bright Morning Star. 

(32:2.6) Lorsque le plan physique pour la création de l'univers est réalisé, le Fils Créateur, en conjonction avec 

l'Esprit Créateur, développe son propre plan pour la création de la vie, après quoi l'Esprit Créateur, une incarnation 

de l'Infini. L'Esprit commence à agir dans l'univers en tant que personnalité créatrice indépendante. Après la 

formulation et l'exécution de ce premier acte créatif, apparaît la Bright Morning Star - la personnification de cette 

première idée créatrice d'individualité et l'incarnation de l'idéal de la divinité. C'est l'administrateur en chef de 

l'univers, le partenaire personnel du Fils Créateur – le même que lui dans tous les aspects de son caractère, bien que 

substantiellement limité dans les attributs de la divinité. 

 

Point 2. Après la création de Gabriel, les conditions se sont réunies pour la création d'une multitude vaste et 

magnifique de créatures diverses. 

(32:2.7) Et maintenant, après que le Fils Créateur ait reçu un premier assistant et un administrateur en chef, une 

multitude vaste et magnifique de créatures diverses est créée. Les fils et les filles de l'univers local surgissent, puis 

le système de gouvernement de la création respective est créé, en commençant par les conseils suprêmes de 

l'univers et en terminant par les pères des constellations et les gouverneurs souverains des systèmes locaux - les 

agrégats de ces mondes qui deviendront par la suite les habitats de diverses races mortelles de créatures volontaires 

; et à la tête de chacun de ces mondes se tient un Prince Planétaire. 

(32:2.8) Et puis, après l'achèvement complet de l'organisation de l'univers et l'achèvement final de son personnel, le 

Fils Créateur réalise la proposition du Père: créer l'homme mortel à son image divine. 

 

Point 3. Avec le Fils Créateur, l'Esprit Créateur est responsable de la création des créatures qui habitent le monde. 

(34:2.4) Avec le Fils Créateur, l'Esprit Créateur est responsable de la création des créatures qui habitent les 

mondes, démontrant la dévotion sans faille du Fils dans tous les efforts visant à protéger et préserver ces créations. 

La vie est aidée et soutenue par l’action de l’Esprit Créatif. "Tu leur donnes Ton esprit et ils renaissent. Tu 

renouvelles la face de la terre." 

(34:2.5) En créant un univers de créatures intelligentes, l’Esprit Mère Créatrice opère dès le début dans la sphère de 

perfection universelle, coopérant avec le Fils pour créer l’Étoile Brillante du Matin. Par la suite, la progéniture de 

l'Esprit se rapproche de plus en plus de la catégorie des créatures planétaires à mesure que les Fils abaissent 

progressivement leur statut de Melchisédek aux Fils Matériels, qui entrent en connexion immédiate avec les 

mondes mortels. À un stade ultérieur de l'évolution des créatures mortelles, les Fils Porteurs de Vie fournissent un 

corps physique façonné à partir du matériel organisé existant dans le monde particulier, tandis que l'Esprit 

Universel apporte le souffle de vie. 

 

Point B. Nature des créatures volontaires du superunivers 

 

Point 1. À l'exception des êtres parfaits, toutes les créatures volontaires des superunivers sont de nature évolutive. 

(32:3.8) À l'exception des êtres parfaits dont la Divinité est la source, toutes les créatures volitives dans les 

superunivers sont de nature évolutive, commençant leur voyage à partir des états primitifs et s'élevant toujours vers 

le haut, en réalité vers le centre. Même les individus hautement spirituels continuent à s’élever sur le chemin de la 



vie, passant successivement de vie en vie et d’un royaume à un autre. Pour ceux en qui les Maîtres Secrets sont 

présents, il n’y a vraiment aucune limite à l’ascension et à la progression spirituelles dans les univers. 

Point 2. L’origine animale ne stigmatise personne. 

(32:3.10) Du point de vue de l'univers, le fait de l'origine animale ne stigmatise aucun individu, car il s'agit d'une 

méthode spéciale de création de l'un des deux types fondamentaux de créatures sensibles à la volonté ultime. 

Lorsque les sommets de la perfection et de l'éternité sont conquis, l'honneur de celui qui a commencé au point le 

plus bas et a gravi avec joie pas à pas l'échelle de la vie, et qui, atteignant les sommets de la béatitude, acquiert une 

expérience personnelle qui comprend la connaissance pure de chaque étape de la vie, du début au sommet. 

 

Point C. Le centre biologique de l'univers local 

 

Point 1. Le premier monde - traite de l'étude de la vie universelle. 

(36:2.10) Numéro 1 mondial - domaine dont les principales administrations, avec ses six satellites subordonnés, 

s'occupent de l'étude de la vie universelle, de la vie dans toutes ses phases connues de manifestation. Le Life 

Planning College se trouve ici, avec des enseignants et des conseillers d'Uversa et de Havona et même de Raya 

participant à ses activités. Il m'est permis de révéler que les sept plates-formes centrales pour les esprits subsidiaires 

de la raison se trouvent également dans ce monde. 

 

Point 2. Le deuxième monde - la sphère de conception de la vie. 

(36:2.12) Le numéro 2 mondial est la sphère de la conception de la vie ; c’est ici que se développent toutes les 

nouvelles façons de créer la vie. Les conceptions initiales sont fournies par le Fils Créateur, et le développement 

immédiat de ces plans est confié aux Détenteurs et à leurs partenaires. Une fois que les plans généraux de vie pour 

le nouveau monde respectif ont été formulés, ils sont envoyés au monde central où ils sont soigneusement étudiés 

par le Haut Conseil, composé des principaux Porteurs de Vie et du corps des conseillers Melchisédek. Si les plans 

contiennent des écarts par rapport aux formules précédemment acceptées, ils sont soumis à l'approbation du Fils 

Créateur lui-même. Le chef de Melchisédek représente souvent le Fils Créateur dans ces discussions. 

 

Point 3. Le tiers monde - évolutions liées à la préservation de la vie. 

(36:2.16) Le numéro 3 mondial traite des développements liés à la préservation de la vie. Ici, les collaborateurs et 

les gardiens des groupes Life Bearer recherchent et développent diverses façons de protéger et de préserver la vie. 

Les plans d'introduction de la vie dans tout nouveau monde prévoient toujours la nomination dès le départ d'un 

comité de préservation de la vie composé de gardiens - des spécialistes expérimentés dans la manipulation des 

prototypes de base de la vie. Sur Urantia, il y avait vingt-quatre de ces gardiens autorisés, deux pour chaque 

prototype primaire ou parent de l'organisation structurelle du matériel vital. Sur des planètes comme la vôtre, la 

forme de vie la plus élevée est reproduite à partir d'un « ensemble » porteur de vie composé de vingt-quatre 

prototypes distincts. [Et puisque la vie intelligente naît et se développe sur la base de la vie physique, vingt-quatre 

organisations fondamentales de la psyché apparaissent.] 

 

Point 4. Quart Monde - étude de l'évolution générale de la vie des créatures. 

(36:2.17) Le numéro mondial 4 et ses compagnons subordonnés u sont consacrés à l'étude de l'évolution générale 

de la vie des créatures et, en particulier, des prérequis évolutifs de chaque niveau de vie. Le plasma de vie originel 

du monde évolutif doit contenir tout le potentiel de tous les changements et modifications évolutifs ultérieurs. La 

réalisation de tels projets à long terme visant à modifier la vie peut laisser présager l'émergence d'un grand nombre 

de formes de vie animale et végétale apparemment inutiles. De tels sous-produits, intentionnels ou non, de 

l'évolution planétaire apparaissent brièvement sur la scène, et seulement pour disparaître, mais tout au long de ce 

processus prolongé, on retrouve les formulations sages et raisonnables des créateurs originaux du plan planétaire 

pour la vie et la structure des espèces.. Tous les nombreux sous-produits de l'évolution biologique sont importants 

pour le fonctionnement final et complet des formes de vie intelligentes supérieures, indépendamment des périodes 

possibles de disharmonie externe colossale prévalant dans la lutte à long terme des créatures supérieures pour la 

domination sur les formes de vie inférieures. dont beaucoup sont si hostiles à la paix et à la tranquillité des 

créatures volontaires en évolution. 

 

Point D. Activité des porteurs de vie 

 

Point 1. Les porteurs de vie importent de la vie ou forment leurs propres prototypes sur des mondes locaux. 

(36:0.1) La vie ne surgit pas spontanément. La vie est construite conformément aux plans formulés par les 

Architectes de l'Être [non divulgués] et apparaît sur les planètes habitées soit par implantation directe, soit à la suite 

des actions des soi-disant Porteurs de Vie des univers locaux. Ce sont les plus intéressants et les plus polyvalents de 

la famille des Universal Sons. Ils sont chargés de concevoir et de semer la vie sous forme d’êtres sur les sphères 



planétaires. Après avoir semé cette vie sur de tels mondes nouveaux, ils y restent pendant de longues périodes pour 

veiller à son développement. 

 

Point 2. La vie n'apparaît pas spontanément dans les univers. 

(36:3.1) La vie n’apparaît pas spontanément ; Les Life Bearers l'implémentent sur les planètes où il fait défaut. Ils 

sont les porteurs, les propagateurs et les gardiens de la vie telle qu’elle émerge dans les mondes spatiaux en 

évolution. La vie de toutes les catégories et formes connues sur Urantia est née avec ces Fils, bien que toutes les 

formes de vie planétaire n'y existent pas. 

 

Point 3. Les Porteurs de Vie n'apportent que du plasma vital ou un prototype de vie dans le nouveau monde. 

(36:3.2) Le corps des Porteurs de Vie chargés d'introduire la vie dans le nouveau monde se compose généralement 

de cent porteurs supérieurs, de 100 assistants et de 1 000 gardiens. Les Porteurs de Vie transportent souvent le 

plasma vital lui-même dans le nouveau monde, mais ce n'est pas toujours le cas. Parfois, ils créent des prototypes 

de vie après leur arrivée sur la planète concernée, conformément aux formules préalablement approuvées pour la 

prochaine tentative d'établissement de la vie. Ainsi est née la vie planétaire d’Urantia. 

 

Point 4. Les Porteurs de Vie catalysent cette matière sans vie en conduisant à travers eux l'étincelle spirituelle de la 

vie. 

(36:3.3) Après la création des prototypes physiques [correspondant à des formules pré-approuvées] les Porteurs de 

Vie catalysent ce matériau sans vie en conduisant à travers eux l'étincelle spirituelle de la vie ; à partir de ce 

moment, le prototype inerte devient matière vivante. 

(36:3.4) L'étincelle de vie, le secret de la vie, est apporté par les Porteurs de Vie, mais pas par eux-mêmes. Ils 

contrôlent effectivement ces processus, ils forment le plasma même de la vie, mais l’Esprit Mère Universel lui-

même fournit le facteur le plus essentiel pour le plasma de la vie. La Fille Créatrice de l’Esprit Infini fournit cette 

étincelle énergétique qui anime le corps et est le signe avant-coureur de l’esprit. 

 

Point 5. L'Esprit de Dieu apporte l'étincelle même de la vie. 

(36:6.4) Après que les Porteurs de Vie ont préparé les prototypes de vie et après que les systèmes énergétiques ont 

été créés, un autre phénomène doit se produire: le « souffle de vie » doit être insufflé dans ces formes de vie. Les 

Fils de Dieu sont capables de construire les formes de vie, mais c'est l'Esprit de Dieu qui apporte l'étincelle même 

de la vie. Et lorsque la vie ainsi accordée prend fin, le corps matériel restant redevient matière morte. Lorsque la vie 

consacrée est terminée, le corps retourne dans les entrailles de l'univers matériel auquel il était autrefois emprunté 

par les Porteurs de Vie comme enveloppe temporaire de vie, donnant une combinaison si visible d'énergie et de 

matière. 

 

Point 6. Les porteurs de vie sont des catalyseurs vivants. 

(36:3.5) En accordant la vie, les Porteurs eux-mêmes ne communiquent rien d'eux-mêmes, même s'ils opèrent sur 

des mondes où de nouvelles formes de vie sont planifiées. Ils initient et transmettent simplement l'étincelle de vie, 

initient les cycles nécessaires de la matière conformément aux aspects physiques, chimiques et électriques des plans 

et prototypes établis. Les Life Bringers sont des catalyseurs vivants qui excitent, organisent et animent les éléments 

autrement sans vie du monde matériel. 

 

Point 7. Les Porteurs de Vie du Corps Planétaire sont envoyés pendant une certaine période pour établir la vie sur 

un nouveau monde. 

(36 : 3.6) Les groupes planétaires attribuent environ un demi-million d'années [selon le système temporel de la 

planète donnée] aux Porteurs de Vie pour établir la vie dans le nouveau monde. A l'expiration de cette période, 

attestée par certains progrès évolutifs dans le développement de la vie planétaire, ils mettent fin au processus 

d'introduction de la vie et n'ont alors plus le droit d'apporter des modifications ou des ajouts à la vie de la planète 

concernée. 

(36:3.7) Dans la période entre l'implantation initiale de la vie et l'émergence des êtres humains moraux, les Porteurs 

de Vie sont autorisés à manipuler l'environnement vivant et à prendre d'autres mesures pour orienter l'évolution 

biologique dans une direction favorable. Ils y travaillent depuis de longues périodes. 

 

Point 8. Les Porteurs de Vie sont capables d'organiser les formes matérielles, mais l'Esprit fournit l'étincelle 

originelle de la vie. 

(36:6.2) Les choses matérielles peuvent exister indépendamment, mais la vie vient de la vie seule. La raison naît 

uniquement de la raison antérieure. L'esprit est hérité uniquement des ancêtres spirituels. La Créature est capable de 

créer des formes de vie, mais seule la personnalité du Créateur peut apporter une étincelle vivante activatrice. 

(36 :6.3) Les Porteurs de Vie sont capables d'organiser des formes matérielles, ou des prototypes physiques, d'êtres 

vivants, mais c'est l'Esprit qui fournit l'étincelle originelle de la vie et confère le don de la raison. Même les formes 



de vie expérimentales créées par les Porteurs de Vie sur leurs mondes de Salvington manquent invariablement de la 

capacité de se reproduire. Avec la bonne combinaison et la bonne organisation de formules de vie et de prototypes 

de vie, la présence de porteurs de vie est suffisante pour initier la vie, mais tous ces organismes vivants manquent 

de deux attributs les plus importants: l'intelligence et la capacité de se reproduire. L'intelligence animale et 

l'intelligence humaine sont des dons de l'Esprit-Mère de l'univers local, opérant par l'intermédiaire des sept esprits 

subsidiaires de l'intelligence, tandis que la capacité de reproduction des créatures est cette qualité qui apparaît dans 

le plasma vital primordial apporté à la suite de l'activité spécifique et humaine. influence personnelle de l'Esprit 

Universel. 

 

Point 9. L'introduction de la vie est associée au secret. L'idée est celle du Père, son expression dans le Fils et son 

incarnation vitale dans l'Esprit. 

(36:6.7) Certaines choses liées au développement de la vie sur les planètes évolutives ne nous sont pas tout à fait 

claires. Nous comprenons bien l'organisation physique et les formules électrochimiques des Porteurs de Vie, mais 

nous ne comprenons pas entièrement la nature et la source de l'étincelle activatrice de vie. Nous savons que la vie 

procède du Père par le Fils et par l'Esprit. Il est très probable que les Esprits principaux représentent un canal 

septuple par lequel le fleuve de la vie coule sur toute la création. Mais nous ne comprenons pas la méthode par 

laquelle le Maître Esprit, correspondant au superunivers, participe à l'initiation initiale de la vie sur une nouvelle 

planète. Nous sommes certains que les Éternels ont également joué un certain rôle dans l'introduction de la vie dans 

le nouveau monde, mais nous ignorons complètement la nature de cette participation. Nous savons que l’Esprit 

Mère Universel anime en réalité des prototypes sans vie et confère à ces plasmas activés les prérogatives de 

reproduction organique. Nous remarquons que ces trois sources sont le ni-va du Dieu Septuple, parfois appelé les 

Créateurs Suprêmes dans le temps et dans l'espace. Mais de tout le reste, nous ne savons pas grand chose de plus 

que les mortels d'Urantia, à savoir que l'idée est confinée dans le Père, son expression dans le Fils et son 

incarnation vitale dans l'Esprit. 

 

Point D. Activité des esprits auxiliaires de la raison 

 

Point 1. Sept esprits auxiliaires de la raison déterminent la direction de l'évolution organique. 

(36:5.1) C'est la présence dans les mondes primitifs des sept esprits subsidiaires de la raison qui détermine la 

direction de l'évolution organique ; cela explique sa détermination et sa régularité. Ces esprits auxiliaires incarnent 

cette fonction de service à l'esprit assurée par l'Esprit Infini, qui - grâce à l'Esprit Mère de l'univers local - s'étend 

sur les ordres inférieurs de la vie intelligente. Les esprits aidants, enfants de l'Esprit Mère Universel, sont 

l'assistance personnelle de l'Esprit à l'esprit matériel. Toute manifestation d'une telle intelligence témoigne de 

l'activité de ces divers esprits. 

 

Point 2. Noms et fonctions des sept esprits auxiliaires de la raison. 

(36:5.2) Les sept esprits auxiliaires de la raison sont appelés par des noms exprimant les concepts suivants: 

intuition, compréhension, courage, connaissance, conseil, adoration et sagesse. Ces esprits de raison étendent leur 

influence sur tous les mondes habités comme des impulsions incitatrices caractéristiques ; chacun d'eux s'efforce 

d'acquérir la réceptivité à son impact, tout à fait indépendamment de la mesure dans laquelle ses semblables sont 

perçus et capables de fonctionner. 

 

Point E. Gestion des énergies vitales 

 

Point 1. On sait peu de choses sur la mobilisation et les transformations de l’énergie universelle. 

(41:2.5) La vie a une capacité inhérente de mobilisation et de transformation de l’énergie universelle. Vous 

connaissez le mécanisme de la vie végétale par lequel l’énergie matérielle de la lumière se transforme en diverses 

manifestations dans le règne végétal. Vous connaissez aussi en partie la méthode par laquelle cette énergie végétale 

peut être transmuée en phénomènes liés à l'activité animale, mais vous ne savez pratiquement rien des méthodes 

utilisées par les gestionnaires d'énergie et les contrôleurs physiques dotés de capacités de mobilisation, de 

transformation, redistribuer et concentrer les différents types d’énergie spatiale. 

 

Point 2. La science ne créera jamais de matière, d'énergie et de vie. 

(42:1.4) Mais aussi après des progrès encore plus grands et de nouvelles découvertes, après qu'Urantia ait parcouru 

un grand chemin par rapport au niveau actuel de connaissance, et que vous ayez appris à contrôler les changements 

d'énergie des unités électriques de la matière jusqu'aux changements de leurs manifestations physiques - même 

après tous ces progrès possibles, les scientifiques ne seront jamais capables de créer ne serait-ce qu'un seul atome 

de matière, de générer ne serait-ce qu'un seul quantum d'énergie, ou d'ajouter à la matière ce que nous appelons la 

vie. 

 



Point 3. La vie est à la fois mécaniste et vitaliste, mais elle n'est pas une propriété de la matière. 

(36:6.1) La vie est à la fois mécaniste et vitaliste – matérielle et spirituelle. De nouveaux et nouveaux succès seront 

remportés par les physiciens et les chimistes d'Urantia dans la compréhension du protoplasme des diverses formes 

de vie végétale et animale, mais ils ne seront jamais capables de créer des organismes vivants. La vie est autre 

chose que toutes les manifestations de l’énergie ; même la vie matérielle des créatures physiques n’est pas 

inhérente à la matière. 

 

Point 4. La vie après la mort. 

(36:6.5) La vie que les Porteurs de Vie donnent aux plantes et aux animaux ne leur revient pas après la mort de la 

plante ou de l'animal. La vie détachée d'une telle entité vivante ne possède ni individualité ni personnalité ; il n'est 

pas enregistré en tant que tel. Au cours de son existence et du temps passé dans un corps de matière, il a changé ; il 

a subi une évolution énergétique et n'est conservé que comme partie des forces cosmiques de l'univers ; elle ne 

continue pas à exister en tant que vie individuelle. La continuation de la vie des créatures mortelles repose 

entièrement sur la création dans l’esprit mortel d’une âme immortelle. 

 

 

Point II. Biologie des mondes architecturaux 

 

Point A. Description des mondes capitaux des constellations 

 

Point 1. Les mondes architecturaux emploient dix formes de vie matérielle. 

(43:6.4) Dix formes de vie matérielle sont utilisées dans les mondes architecturaux. Sur Urantia, il y a de la vie 

végétale et de la vie animale, mais sur des mondes comme Edenia, il existe dix types de catégories matérielles de 

vie. Si vous pouviez voir ces dix types de vie édénique, vous identifieriez immédiatement les trois premiers comme 

étant des types végétaux et les trois derniers comme des types animaux, mais vous seriez totalement incapable de 

comprendre la nature des quatre groupes intermédiaires de ces formes extrêmement variées et fascinantes. de la vie. 

 

Point 2. Ornements biologiques des mondes architecturaux. 

(43:6.7) Dotés de dix types de vie physique [sans compter les variétés morontielles], ces mondes architecturaux 

offrent d'énormes possibilités pour l'embellissement biologique du paysage ainsi que des structures matérielles et 

morontielles. Les Créateurs Célestes dirigent les spornagi locaux qui travaillent dur pour créer des décorations et 

des ornements botaniques. Alors que vos artistes doivent recourir à de la peinture gelée et du marbre sans vie pour 

représenter leurs idées, les artistes célestes et univitatifs utilisent plus souvent des matériaux vivants qui leur 

permettent d'exprimer leurs idées et de représenter leurs idéaux. 

 

Point 3. La végétation matérielle a une couleur verte caractéristique et la morontie a une couleur violette ou violet 

clair. 

(43:6.6) La vie végétale diffère également substantiellement de la vie végétale d'Urantia, et se compose de variétés 

à la fois matérielles et morontielles. La végétation matérielle a une couleur verte caractéristique et la vie végétale 

morontielle équivalente une couleur violette ou violet clair de teinte et de reflet variables. Cette flore morontielle 

est une végétation purement énergétique ; il est utilisé pour la nourriture sans restes. 

 

Point 4. La splendeur végétale des jardins divins d'Eden. 

(43:6.8) Si vous aimez les fleurs, les arbustes et les arbres d'Urantia, vous apprécierez la beauté botanique et la 

splendeur végétale des jardins divins d'Eden. Mais mes capacités de conteur sont insuffisantes pour donner à l'esprit 

mortel une idée adéquate de ces beautés des mondes célestes. En effet, les yeux n'ont pas vu une telle splendeur qui 

vous attend après votre arrivée dans ces mondes où se poursuit le voyage inconnu: l'ascension des mortels. 

 

Point 5. La vie animale d'Eden est variée, mais il n'y a pas de créatures carnivores. 

(43:6.5) Même la vie purement animale diffère matériellement de la vie correspondante sur les mondes 

évolutionnaires — à tel point qu'il est tout à fait impossible de décrire à l'esprit mortel le caractère unique et la 

disposition douce de ces créatures muettes. Il existe des milliers et des milliers d’êtres vivants qui dépassent 

complètement votre imagination. Le monde animal dans son ensemble se situe à un niveau complètement différent 

de celui des animaux primitifs des planètes évolutives. Mais toute vie animale est éminemment intelligente et 

suprêmement utile, et toutes ces diverses espèces se distinguent par une douceur frappante et une sociabilité 

touchante. Les créatures carnivores sont totalement absentes des mondes architecturaux ; il n’y a absolument rien 

dans tout l’Eden qui puisse provoquer la peur chez un être vivant. 

 

Point B. Description de Jérusem 

 



Point 1. Ici il y a de magnifiques collines, parcs, lacs. 

(46:2.1) À Jérusem, vous manquerez les chaînes de montagnes escarpées caractéristiques d'Urantia et d'autres 

mondes en formation, car ici il n'y a ni tremblements de terre ni pluies, mais vous apprécierez les belles élévations, 

la variété unique de topographie et de paysage. Les vastes étendues de Jérusem sont préservées dans un « état 

naturel » et la magnificence de ces régions est complètement hors de portée de l'imagination humaine. 

(46:2.2) Cette sphère est ornée de milliers de petits lacs, mais ici il n'y a ni rivières déchaînées ni vastes océans. Il 

n'y a pas de pluies, de tempêtes ou d'ouragans dans aucun monde architectural, mais pendant la période d'extinction 

de la lumière, lorsque la température descend à sa limite la plus basse, une condensation d'humidité se produit. [Sur 

les mondes à trois gaz, le point de rosée est plus élevé que sur les planètes à deux gaz du type Urantia.] La vie 

végétale physique et le monde morontiel des êtres vivants ont besoin d'humidité, mais celle-ci est principalement 

fournie aux dépens de le système souterrain de rosée, couvrant toute la sphère jusqu'aux sommets supérieurs. Ce 

système d'eau n'est pas entièrement souterrain, car les lacs étincelants de Jérusem sont reliés par de nombreux 

canaux. 

 

Point 2. Dix types standards de vie physique sont représentés dans le système mondial métropolitain. 

(46:2.5) Dans Jérusem et ses mondes associés sont représentés dix types standards de vie physique caractéristiques 

des sphères architecturales de Nébadon. Et comme il n’y a pas d’évolution organique à Jérusem, il n’y a pas 

d’affrontements entre différentes formes de vie, pas de lutte pour l’existence, pas de survie du plus fort. À 

l’inverse: l’adaptation créative vue ici fait allusion à la beauté, à l’harmonie et à la perfection des mondes éternels 

de l’univers divin central. Et dans toute cette perfection créatrice, on voit le mélange le plus frappant de formes de 

vie physiques et morontielles, habilement contrastées par les créateurs célestes et leurs amis. 

 

Point C. Spornagi 

1. Les spornages n’ont pas d’Ajusteurs 

(46:7.3) Les Spornagi ne sont pas fournis avec des Ajusteurs. Ils ne possèdent pas d'âme stockable, mais vivent 

longtemps, parfois jusqu'à 40 000 ou 50 000 années standard. Les sporanges sont une grande multitude et apportent 

une assistance physique à toutes les catégories de personnalités universelles qui ont besoin de services matériels. 

 

Point 2. Les spornages peuvent se réincarner. 

(46:7.4) Bien qu'il n'y ait pas d'âme dans les spornagi et qu'aucune âme possédant le potentiel de préservation ne 

soit formée en eux, une individualité se forme en eux qui peut se réincarner. Alors que les corps physiques de ces 

créatures uniques se détériorent avec le temps en raison de l'usure, leurs créateurs, en collaboration avec les 

Porteurs de Vie, préparent de nouveaux corps pour que leurs anciens habitants puissent y habiter. 

(46:7.5) Les Spornagi sont les seules créatures de l'univers de Nébadon qui subissent ce type de réincarnation ou 

tout autre type de réincarnation. Ils ne répondent qu'aux cinq premiers esprits auxiliaires de la raison et sont 

imperméables aux esprits d'adoration et de sagesse. Mais l'esprit réceptif aux cinq esprits auxiliaires correspond à 

une certaine totalité ou au sixième niveau de réalité, et c'est ce facteur qui détermine l'individualité empirique. 

 

Point 3. Dans le futur âge universel, les spornagi quitteront le niveau d’existence animal. 

(46:7.8) Certains croient que dans le futur âge universel, ces spornagi dévoués quitteront le niveau animal de 

l'existence et se trouveront sur le chemin évolutif bien mérité de la croissance intellectuelle et même de 

l'accomplissement spirituel. 

 

Article D. Fils matériels 

 

Point 1. Les Fils Matériels utilisent l’énergie matérielle et cosmique. 

(51:1.4) Les Fils Matériels utilisent un double système de nutrition ; ils sont en effet duaux dans leur nature et leur 

construction ; comme les êtres physiques des sphères, consomment de l'énergie matérielle, et leur existence 

immortelle est entièrement soutenue par l'absorption directe et automatique de certaines énergies cosmiques 

fortifiantes. 

 

Point 2. En cas de péché, les Fils Matériels sont réduits à des mortels matériels. 

(51:1.4) Si les Fils de cette catégorie échouent dans leur mission ou se soulèvent dans une rébellion consciente et 

délibérée, ils se retrouvent isolés, coupés de la source universelle de lumière et de vie. Ils deviennent alors 

pratiquement des êtres matériels, destinés à se tenir sur le chemin de la vie matérielle dans le monde qui leur est 

assigné et à attendre le jugement des juges universels. Finalement, le chemin planétaire du Fils Matériel ou de la 

Fille Matérielle malheureux ou imprudent sera interrompu par la mort physique. 


